Pravidla hry TIMELINE

Cilem hry je stat se prvnim hraCem, kterému se podafi zbavit se vSech svych karet.

Pfiprava hry

1. Hraci se rozesadi okolo hraciho prostoru (sraZenych lavic, mista na koberci)...
2. NejmladSi hra€ bude zaCinajicim hraCem.

3. Zamichejte karty. Ujistéte se, Ze strany karet s letopoCty jsou vSechny skryté.

4. Kazdému hradi jsou rozdany 4 karty (stranou s rokem dol{). Hraci umisti karty pred
sebe. Za Zadnych okolnosti se hraci nesmi podivat na zadni stranu karty (tu s
letopoCtem)!

5. BaliCek se zbylymi kartami je ponechan ve stfedu stolu a tvofi dobiraci baliCek.

6. OtoCte vrchni kartu z dobiraciho baliCku tak, aby byla vidét jeji strana s letopoCtem.
Casovou osu zaénete skladat okolo této karty tak, Ze se budete snaZit spravné umistit
uddlosti a dalSi témata, které mate na kartach pfed sebou.

7 . Jste pfipraveni zaCit hrat!

Prubéh hry

Hra sestava ze sérii jednotlivych kol. V kazdém kole se hraci stfidaji v tazich, pfiCemz hra bézi
po sméru hodinovych ru€iCek. Kolo je uzavieno poté, co se vSichni hraCi na tahu vystfidaji.
Hra se zahajuje tak, Ze prvni hra€ musi umistit libovolnou ze svych karet vedle startovni karty
(té, ktera byla umisténa doprostfed stolu béhem pfipravy hry): pokud si mysli, Ze k udélosti
na jeho karté doSlo pfed rokem uvedenym na startovni kart€, umisti svoji kartu vlevo od
startovni karty. Pokud se domniva, Ze k udalosti na jeho karté doSlo po roce uvedeném na
startovni kart€, umisti svoji kartu vpravo od startovni karty.

Po zahrani hrac kartu otoCi na zadni stranu, aby bylo vidét letopoCet, a zkontroluje, zda karta
byla na Casové ose umisténa spravné: Pokud byla karta umisténa spravné, je ponechana na
svém misté letopoCtem nahoru a hra€lv tah skondil. Pokud byla karta umisténa nespravné,
je umistén na spravné misto a hra€ si musi dobrat svrchni kartu z dobiraciho baliCku a umistit
ji pfed sebe (stranou s letopoCtem dolU) vedle svych ostatnich karet.



Po umisténi kartiCky si pfeCtéte na strankach ,Klimatickd Timeline - vysvétleni“ proC
k udalosti doSlo nebo co udalost zapfiCinila.

Nyni mUze zadit svlj tah dalSi hra€ (prvni po levici zaCinajiciho hraCe). Zahral-li prvni hrac
svoji kartu spravné, muUze si druhy hra€ vybrat mezi tfemi misty, kam umistit svoji kartu:
nalevo od obou zahranych karet, napravo od nich i mezi né.

Pokud druhy hra¢ umisti kartu spravné, zUstava karta na stole stranou s letopoCtem
otoenou nahoru. Casové osa se prosté upravi tak, aby mezi jednotlivymi kartami zbyl
prostor pro umisténi dalSich karet. Tfeti hra€ si nyni mlGze vybrat ze Ctyf mist, kam umistit
svoji kartu... ... a tak dale.

Zvlastni pravidlo

V prubé&hu hry mUze nastat situace, kdy hra¢ bude pokladat kartu se shodnym letopoCtem,
jaky ma jedna z karet, které jiZ jsou vyloZeny na stole. Nebo se karty obdobim pFekryvaji. V
tomto pfFipad€ musi umistit kartu hned vedle karty, ktera je jiZ vyloZena. NezaleZi pfitom, z
které strany ji umisti.

Konec hry

Pokud se nékdo zbavi vSech karet, vyhrava. Ale hra pokraCuje. Vitéz si zvoli hrace, ke
kterému se pfipoji, a hra pokraCuje dokud maji hra€i na stole karty, nebo dokud neni vybran
rozdavaci baliCek. Pokud je vybran dobiraci baliCek, hra pokrauje, dokud nejsou vSechny
karty zafazeny v Casové ose.



