Postav si svou krajinu

Jak by méla vypadat idealni Ceska krajina? Jaké funkce by méla splfiovat? Vydejte

se s Zaky ven, objevte vyhody meandrujiciho potoka a postavte svoji krajinu, ktera

dovede dobre zadrzovat vodu.

Zakladni udaje:

Délka: 3-4 hodiny

Uroveri: 1.-5. tfida (1.-3. tfida + 4.-5. tfida)
Typ: vyuka venku

Téma: Krajina a ekosystémy, Zemédélstvi a lesnictvi
Vytvoreno: 25. 6. 2024

Pfedmét: zemépis, pFirodopis / biologie

Autofi: Jakub Nekvasil (Telperion) a Gymnazium Prirodni Skola

Vzdélavaci cile:

Z&ci se seznami s tim, jak ma vypadat idealni krajina a dovedou pojmenovat
nékolik kritérii, které by takova krajina méla splfovat (viz postup ¢. 3).
Zaci porozumi rozdilu mezi meandrujicim potokem a rovnym korytem z

hlediska zadrzovani / odtoku vody.

Pomucky:

pro kazdou skupinku (cca. 3-5 zakll) vymezeny &tverec cca 1 m?, ve svazitém
terénu bez travy (idealné hrabanka v jehlicnatém lese)
dostatek vody, idealné Ctvrt az pdl litru na skupinu
Pfiloha 1 - Priklady dobré a Spatné praxe
- srovnani map okoli obce Slapy (okr. Tabor) v 19. stoleti a v
soucasnosti (mozno nahradit mapami obce, ve které sidli vase Skola)
- vytipovana mista dobré Ci Spatné praxe hospodareni s krajinou v okoli

Pfiloha 2 - Ukazka pilotaze programu


https://www.telperion.cz/
http://www.prirodniskola.cz/

Postup:

1. Vybér mista a priprava v terénu

a.

b.

C.

Program realizujeme v krajiné. Ve svazitém terénu (idealné jehli¢naty les,
svah bez souvislé travni pokryvky s obnazenou hlinou apod.) vymezime v
predstihu ¢tverce (cca 1m?) pro kazdou skupinku. Pocet takovych mist
odpovida podtu zaku, ktefi budou pracovat ve skupinkach 3-5 déti.

Je vhodné cestou ze Skoly na misto vytipovat krajinné prvky, na kterych
muuzeme zakim nazorné ukazat pfiklady z hlediska zadrzovani vody a
biodiverzity funk&ni krajiny (meze, tiné, remizky, lesiky, mokfady, meandrujici
potok), nebo naopak pfiklady krajiny, ve které Ize hospodareni zlepSit

(napf. eroze pldy na kukufi€ném poli, splach ornice, vyschla krajina, kopfivy
na misté hromadéni dusikatych hnojiv, velké lany poli).

Ve svahu vedle sebe vytvofime rovny potok (postai mala struzka v hliné) a
potok s meandry, délka cca 1 m.

Na misto dopravime zasobu vody v lahvi nebo zahradni konvi¢ce (0,25-0,5 |

na skupinku).

2. Motivace (5 minut)

Zaky motivujeme k tvorb& vlastni idealni krajinu, ktera bude slouZit lidem, ale

soucasné bude fungovat pfi zadrzovani vody v krajiné a obstoji pfi pfivalovém desti.

Uvodni brainstormingem Z&ci vyjmenuji, co podle nich najdeme ve zdravé kulturni

krajiné za prvky (napf. domy, cesty, les, pole, potok apod).

3. Zadani prace a rozdéleni do skupin (10 minut)

Zakam vysvétlime, co je cilem aktivity. Budou stavét idedlni krajinu, ktera bude

splfiovat Sest riznych pozadavkl. Kazdy z prvkl je mozné bodové hodnotit komisi

sloZzenou z ucitelt nebo zakul. Kritéria pro stavbu krajiny:

a.

Estetika - krajina by méla byt krasna pro oko; jak déti krajinu pojmou, zalezi

na jejich fantazii (napf. domecky ze Snecich ulit).



b. Uzitek pro lidi - krajina by méla obsahovat lidské sidlo (napf. cela vesnice,

Skola, obchod, mlyn, domek - zalezi na kreativité zaku).

c. Pole -

aby se lidé uzivili, musi byt v krajiné pole.

d. Prirodni prvky - v krajiné by mél byt les, louka, potok, pfipadné dalsi pfirodni

prvky.

e. Cesty - krajina by méla byt dobfe pfistupna. K sidlu by méla vést cesta, mezi

poli muze byt cesta.

f. Zadrz vody - Zaky upozornime, Ze jejich krajinu pokropi pfivalovy dést. PfFi

stavbé by méli myslet na to, aby voda neohrozila lidska sidla, ale sou€asné

dokazala co nejvice vody zadrzet, aby neodtekla rychle pryc.

Krajinu stavime z kamink, klaciku, listki mechu atp. Kreativité se meze nekladou.

4. Stavba krajiny (20 minut)

Rozvedeme skupiny na stanovisté a ujistime se, ze védi, co délat. Vyhlasime

spoleCny zacatek a konec po 15 minutach. Pokud vidime, Ze potfebuji vice Casu,

muzeme o 5 min. prodlouzit.

5. Hodnoceni krajin (45 minut)

a.

Na kazdou skupinu pocitejme asi 3-5 minut i s pFfesunem a
vysveétlenim.

Krajiny nechme Zzaky okomentovat (nazev obce, struktura krajiny).
Nadobu postupné lijeme na krajinu a zkoumame, jak odolava nejdfive
kapkam desté, a nasledné vodni viné v koryté potoka. Muzete zacit s
détmi luskat prsty a délat dalSi zvuky (tleskani dlani o stehna),
abychom simulovali kapky desté a boufku s hromy).

Zhodnotime, jak krajina odolala. Probereme vybrané pozadavky na
funkéni krajinu a na vytisklych obrazcich v Pfiloze 1 mizeme ukazovat,
jak vypada napf. eroze nebo tun v opravdové krajiné.

Snazme se pro zaky komunikovat rovnou zavéry (napf. “Kdyby ten
potok nebyl rovny, ale mél zatacky/meandry, tak by ti nesplachl tvoji

mechovou vesnici.”)



Tipy pro rozbor krajiny, které mizeme vyuzit pfi hodnoceni (bodovani) - Pfiloha 2
e Rovnym potokem vSechna voda rychle z krajiny odtece.
e Orientace poli po spadnici zapficifiuje vétsi erozi.
e Zatravnéna i zalesnéna krajina (napf. natrhana trava, mech) snizuji erozi.

e Cesty by mély byt osazené stromy.

6. Ukazka meandrujiciho a rovného potoka (5 minut)

Do pfipravenych strouzek lijeme postupné vodu stejnym tempem a komentujeme,
jak v rovném potoce voda tecCe rychle, prohlubuje koryto a odnasi puadu. Meandrujici
potok si vytvafi nové meandry, pfipadné slepa ramena, vodu zpomali a zachyti vétsi

objem (viz Pfiloha 2).

7. Ukazky hospodareni v krajiné (30 minut)

*Dobrovolna aktivita - mozno spojit s prochazkou do Skoly.

Pro tuto aktivitu vyuzijeme PFilohu 1 - Pfiklady dobré a Spatné praxe.

Priklady dobré a Spatné praxe v krajiné:

e Ukazme zakum rovné koryto s vysvétlenim, Ze pro pfirodu i pro ¢lovéka by
bylo lepsi, aby bylo zmeandrované.

e Nechme déti hledat erozi na kukufi€¢ném poli a vysvétleme si funkci mezi,
remizkd a podobné pro zadrZeni splavované pudy (ornice). (viz Pfiloha 1)

e Nakonec si porovnejme starou a sou¢asnou mapu okoli obce. Muzete se
inspirovat mapou Slap z nasi pilotaze programu. Na ni je patrné zmizeni
uvozové cesty na Libéjice (JZ obce). Ta byla pfi kolektivizaci zavezena, aby
vznikl vétsi lan pady. Cesta spole¢né s mezi odvadéla dfive pfivalovou vodu z
poli od stfedu obce do Slapského potoka a fungovala jako protipovodriova
zabrana. Mistni zemédélec pan Kupka nam dosvédcil, Ze dvakrat pfes jeho
statek do obce proudila pfivalova vina, protoze cesta zmizela. (viz Pfiloha 2)

o Historickou mapu si mizete stahnout z webu:

CUZK-Geoportal-Archivalie


https://ags.cuzk.cz/archiv/

o Souc€asna mapa se da ziskat z webu Mapy.cz pomoci printscreenu
obrazovky. Na téchto mapach hledejte rozdily v reliéfu Ci porostu.

Sledujte, jak to bylo dfive, a jak je to dnes.

8. Zaver - reflexe (20 minut)

Na konci Z&ci reflektuji, co jim modelové krajinky ukazaly o vodé v krajiné.

a. Je potfeba, aby byla krajina odolna na zménu klimatu. KdyZz v ni budou
pfirodni prvky (meze, tiné, remizky, lesiky atp.), snizi se dopady sucha, a
povodni z pfivalovych destd. Produkce potravin bude Setrn&jsi k Zivotnimu
prostredi.

b. Je tfeba si vS§imat v krajiné pfikladd toho, co funguje a co by bylo vhodné
upravit.

c. Na zavér doporuCujeme zakim zadat ukol: Nakreslete obrazek toho, jak by
méla vypadat krajina. Okomentujte to, co jste nakreslili. Ziskame tim zpétnou
vazbu, jak si zaci principy zminéné v programu osvojili, zda se naucili

pouzivat nové pojmy jako napf. eroze (viz Pfiloha 1).

Ptilohy:
Priloha 1 - Priklady dobré a Spatné praxe
Priloha 2 - Ukazka pilotaze programu


http://mapy.cz

