Priloha 3: Instrukce Tuvalu

Instrukce pro treti skupinu védcu - Varianta 2 — ostrov Tuvalu v Pacifiku
(odstrihnéte):

Cilem hry je dovést v8echny lidi na ostrov, kde se nachazi vas tym.
Pravidla:
1) Jste jediny tym, ktery zna cil hry - zadani.

2) Nikdo z vaseho tymu nemuGze béhem trvani hry slovné komunikovat s lidmi z
ostatnich ostrova.

3) Lidé, které zastihla tropicka boufe, maji zavazané oci a zUstavaji slepi az do
konce hry.

4) Osoby, které maji poranéné koncetiny (svazané nohy nebo ruce) je musi mit
zavazané az do konce hry.

5) Tvar pavodnich tfech ostrovl neni mozné b&éhem hry ménit ani pfesouvat.

6) Pfesun mezi ostrovy je mozny pouze pomoci difevénych klad (papira), které
sesbirali lidé na ostrové zasazeném tropickou boufi. Nic jiného neplave na vodé -
nemuze se dotknout vody.

7) Pouze slepi mohou pfesouvat dievéné klady po vodé. Jiné osoby na né mohou
Slapat, avSak nesmi se jich dotykat rukama.

8) Lidé s poranénymi kon€etinami se mohou pohybovat pouze za asistence lidi z
vaseho tymu.

9) Voda je pro vas nebezpecna! Jestli nékdo omylem vkro&i jednou nohou do vody,
musi se vratit na nejblizsi ostrov. Ostatni lidé na to mohou danou osobu upozornit,
nebo ji pfimo pomoci se vratit do kruhu. Pokud nékdo do vody spadne cely - bude to
mit neblahé nasledky pro celou vasi skupinu.

Na splnéni tohoto ukolu mate maximalné 30 minut.
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