Pozor, povodein!

V disledku klimatické zmény jsou CetnéjSi extrémni projevy pocasi. Mezi takové
projevy patfi i pfivalové desté a s nimi souvisejici povodné. Didakticka hra Pozor,
povoden! pfenese Zaky do role zastupitelstva obce, které musi chranit své mésto
pfed povodnémi. Aktivita propojuje zemépis, ekologii, ekonomii a kritické mysleni.
Zaci se udi rozpoznavat rizikové faktory, navrhuji preventivni opatfeni a hodnoti

jejich dopady.
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Vzdélavaci cile:

e 734k analyzuje efektivitu riznych protipovodfiovych opatfeni a identifikuje
jejich silné a slabé stranky a propojuje je s realnymi situacemi.

e 74k navrhuje preventivni opatfeni proti povodnim s ohledem na udrzitelnost
a ekonomické dopady.

e 74k reflektuje své rozhodovani ve hre, vyjadfuje osobni postoje k danému

tématu a diskutuje o ném se spoluzaky.

Pomucky:

e PC, dataprojektor (pro prezentaci hry), internetové pfipojeni



Postup:

1. Uvod do problematiky (5 minut)

Pfedstavte téma povodni a jejich pFiin pomoci kratkého videa nebo infografiky.

Diskutujte s zaky otazky:

- ZaZili jste nékdy povodné?
- Co ovlivriuje vznik povodni?

- Jaké mohou byt ddsledky povodni pro lidskou spole¢nost?

2. Seznameni s hrou ,,Pozor povoden* (5 minut)

- Otevite hru vinternetovém prohlizeci (doporucujeme Google Chrome) na
adrese http://www.muzeumnasbavi.cz/pozor_povoden/.

- Ukazte zakim herni prostfedi a vysvétlete zakladni pravidla. Zddraznéte, ze
jejich hlavnim cilem je ochranit mésto pfed povodnémi. VSechny ostatni cile
jsou vedlejSi (napf. vydélat néjaké penize, nezadluzit se nebo neuskodit

Zivotnimu prostredi).

TIP: Rozepsana pravidla naleznete v pravém hornim rohu hry pod ikonou INFO.

3. Hrani hry (30 minut)

Rozdélte Zaky do skupin (idealné po 2-3) a vyzvéte je k zahajeni hry. Cilem kazdé
skupiny je minimalizovat $kody zplUsobené povodnémi a optimalizovat naklady na
ochranna opatfeni. Sva rozhodnuti béhem hry ve skupiné spole¢né diskutuiji.
Sledujte prabéh aktivity a pomahejte skupinam s rozhodovanim pouze v pfipadé

potieby.

TIP: Hru Ize hrat opakované, mulzete vyzkouSet nejriznéjSi typy zadani (napf.
zpusobit co nejvice povodiiovych Skod, uSetfit co nejvice penéz, zadluzit obec,...) a

poté reflektovat vysledek.


http://www.muzeumnasbavi.cz/pozor_povoden/

4. Reflexe a diskuse (15 minut)

Pozadejte zaky o sdileni jejich zkuSenosti ze hry. K otevfeni diskuze vam pomohou

nasledujici otazky:

- Jaka rozhodnuti byla nejucinnéjsi a pro¢?

- Jaky vliv méla rozhodnuti na vase finalni ekonomické dusledky? (povodnové
Skody)

- Jaky vliv méla rozhodnuti na vase dalSi pdsobeni v mistni politice? (zadluzeni
obce apod.)

- Co byste pristé udélali jinak?

- Jak Ize pfedchazet povodnim v realném svété?

- Lze najit realné priklady vodozadrznych opatfeni v nasi obci, regionu nebo
statu?

- Jakeé jsou hlavni pfekazky pro realizace vodozadrznych opatfeni?

- Jak klimatické zmény ovlivriuji ¢etnost a intenzitu povodni?

Infobox:
Ve hie jsou klicové pojmy pfimo vysvétleny. Hra je zpracovana také v angli¢tiné a

slovensting, takze se da vyuzit i béhem vyuky cizich jazyku.

Vice informaci o souvislostech mezi klimatickou zménou a povodnémi naleznete na

https://faktaoklimatu.cz/explainery/vliv-klimatu-na-extremy-prirucka

Metodicka podpora pro ucitele:

Prace s hernim prostiedim:
Pred lekci si projdéte herni prostfedi, abyste byli pfipraveni odpovidat na technické i
obsahové dotazy. Ujistéte se, ze je k dispozici stabilni pfipojeni k internetu a zafizeni

potifebna pro hrani hry (PC, projektor).

Jak vést diskusi o povodnich:
Kladte zakum oteviené otazky (napf. Jaké pficiny povodni znate?), to pomaha
zakum aktivovat jejich pfedchozi znalosti a motivuje je k zapojeni. Podporujte rizné

nazory: povzbuzujte zaky, aby sdileli své napady a zkuSenosti, a vzdy je ocente, i


https://faktaoklimatu.cz/explainery/vliv-klimatu-na-extremy-prirucka

kdyz jsou odpovédi nepfesné. Vyuzijte vlastni herni zkuSenost. Béhem diskuse se
odkazujte na konkrétni situace, které Zaci zazili ve hfe, aby si uvédomili propojeni

mezi teorii a praxi.

Reflexe vysledkt hry:

Propojte vysledky hry realnym svétem. Po skonc&eni hry diskutujte, jak se ziskané
poznatky daji vyuzit pfi planovani protipovodfiovych opatfeni ve skuteCnosti. Ptejte
se zaku, jak by zménili sva rozhodnuti, kdyby méli dal$i pokus, a co si z jejich

zkuSenosti mohou vzit pro realny svét.
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