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Kolobé&h uhliku na viastni kuzi

Z4ci se prostiednictvim hry vZiji do role atomu uhliku a objevuiji jeho cestu prostFedim i Sasem.
Kazdy vytvafi vlastni ,uhlikovy pfibéh®, ktery ndsledné porovnava s ostatnimi. Lekce hravou formou
propojuje poznavani kolob&hu uhliku s diskuzi o zméné klimatu a jejich dlsledcich.

Délka: 45 minut
Predméty: chemie, pfirodopis, ekologie a Zivotni prostredi
VEk: 8.a%9.rodnik ZS
Typ: hra
Vytvoireno: 2025
Autor/ka: Eliska Suchardova
Pomiicky: rozstfihané karty z prilohy, pracovni list (neni nutny)

Vzdélavaci e Zak vlastnimi slovy popie kolob&h uhliku.
cile: «Z4k porovna své vysledky s vysledky ostatnich, vyvozuje spole&né a rozdilné znaky.
«Z4k vyjmenuje priklady sloudenin uhliku.
«Z4k na zakladé analyzy text vyjmenuje disledky zvy$ovani koncentrace oxidu
uhligitého v atmosfére.

Postup:

Sada 48 karet slouZi ke hie, jejiz cilem je simulovat kolob&h uhliku v pfirod&. Zaci se vtéluji do atomu
uhliku a pohybem mezi kartami prozivaji jedine¢ny pfibéh ,,svého* atomu.

1. Evokace (10 minut)

Diskutujte v celé skuping, kde se miZeme na planeté& Zemi potkat s uhlikem a jak by se mohl uhlik mezi
témito misty/rezervoary presouvat. MlZete vyuZzit napf. metodu brainstormingu.

Dale pozvéte Zaky k diskuzi o zméné klimatu, jejich pfidinach a nasledcich. Zamérte se na to, co jiz
0 zmeéné klimatu vi, jakou roli pfi ni hraje uhlik a co by se chtéli dozvédét.

Pred samotnou hrou Zaky motivujte k prevtéleni se do atomu uhliku: Jaké by to mohlo byt, kdybych
byl/a atomem uhliku?

2. Hra (20-25 minut)
PRVNI CAST (cca 10 minut)
Rozmistéte karty (pfiloha 1) ve vymezeném prostoru.

Pro snadngjsi orientaci Zak{ v prostoru Ize karty rozmistit vzestupné podle &isel na kartach. Dalsi
variantou je vytvofit okruhy s vicero kartami, napf. stanovisté ¢.1az 10, stanovisté &. 11 az 20 atd.

Kazdy Zak si stoupne k libovolné karté s Gernym &islem. Téchto karet je 25. V pfipadé vétsiho po&tu 24k
si mohou dva Zaci stoupnout ke stejné po&atedni karté. Vzhledem k variabilité hry se jejich cesta
v priib&hu rozejde.
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Z4ci se pohybuji mezi kartami podle &isel. V pfipadé, Ze je na kart& na vybér vice variant, je na kazdém,
jakou cestou se vyda.

Pokud Zak narazi na kartu, ktera vyzyva k pokraGovani na modré &islo, zastavi se v této ¢asti hry na dané
karté (s 8ernym Cislem) a eka, dokud neskond&i prvni ¢ast hry.

Po prvni &asti je moZné hru na chvili zastavit a provést ¢ast reflexe pomoci pracovniho listu (pfiloha 2):
Nechte Zaky struéné sepsat i schematicky zakreslit sviij dosavadni pfibéh (1. ikol v PL).

DRUHA GAST (cca 10-15 minut)

V druhé &asti hry odemknéte pohyb po vSech kartach. V tento okamzik se do simulace pfidava vyuzivani
fosilnich paliv Elovékem a pohyb uhliku vyplyvajici se zvySeného mnoZstvi oxidu uhli¢itého v atmosfére.

Simulaci ukoncéete v okamziku, kdy vite, Ze Zaci prosli vSechny karty (nebo alespon velkou ¢ast).

3. Reflexe (20-25 minut)

Po dokoné&eni druhé &asti hry nechte Zéky doplnit do PL svij uhlikovy pFib&h. Nasledné je rozdélte do
skupin po 4-5, nechte je prodiskutovat a vyplnit 2. a 3. tikol. Z&ci ve skupindch porovnévaiji jednotlivé
pribéhy atom{ uhliku, odhaluji, kde se jejich cesty rozdélily, kde naopak spojily, v &em jsou pribéhy
podobné, v ¢em se lisi.

Déle diskutujte spole¢né:
o V éem se po odemknuti barevnych &isel liSily pfibéhy vaseho atomu uhliku od prvni &dsti hry? Prog?
o Na kterych kartach jste se vyskytovali nej¢astéji?
o Které byly naopak nejvzécnéjsi?
o Jaké jsou priCiny a disledky zmén kolobé&hu uhliku?
o Na jaka FeSeni zmény klimatu jste pFisli?
o Jak tato reSeni zasahuji do kolobéhu uhliku?

Metodicka podpora:

Upozornéte Zaky, Ze se na nékolik karet mohou dostat nékolikrat. Neznamena to konec hry, je to moznost
zvolit si postup na jinou kartu nez predtim. Podle nastavenych vzdé&lavacich cilli sdélte Zaklim predem,
jaky je cil hry, napft. projit co nejvice karet v éasovém intervalu, zapamatovat si co nejpreciznéji pribéh
uhliku atd. DuleZity pribéh uhliku oteviraji karty &. 19 a €. 21. Od t&chto karet se odviji vznik ropy a uhli.
Proto je vhodné tyto karty obsadit i v pfipadg, Ze se hry Giéastni mensi poet zaka.

Prilohy:

PFiloha 1: Karty
PFiloha 2: Pracovni list
PFiloha 3: Re$eni PL
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