Pomahame spolu mimo Skolu ..‘ rezekvitek
Udélej néco pro sebe, udélej néco pro klima ¢

KLIMATICKY GAMEBOOK: KARTA PRO UCITELE

Prolog

Vitejte v Azofe, fiktivnim staté, kde budete s hradi fesit slozité otazky spojené s rozvojem zemé,
udrzitelnosti a vlivem rliznych rozhodnuti na spole€nost i Zivotni prostfedi. Jaké rozhodnuti udélate, je
jen na vas.

Cil aktivity

e Rozvijet schopnost rozhodovani v kontextu spoleéenskych a environmentalnich dopadu.
e Podpofit dialog a argumentaci mezi ucastniky.
e Umoznit hra¢uim pochopit komplexitu realnych problému prostfednictvim simulace.

Pravidla hry

Aktivitu mohou hrat jednotlivci nebo dvojice.

Kazdy hrac (dvojice) obdrzi svou kartu hrace, kam zapisuje Cisla stanovist a jaké rozhodnuti tam
déla.

Po kazdém rozhodnuti nasleduje dalsi karta, ktera popisuje dusledky a nabizi dalSi volby.

Hra kon¢i ve chvili, kdy vSichni hrac¢i dosahnou jednoho ze zavéru (koneénych karet).

Casovy rozsah

e PFiprava: 10—15 minut (rozdani karet)
e Aktivita: 20-25 (projednani a rozhodovani)
o Reflexe: 15-20 minut (diskuse, zhodnoceni, otazky nize)

Otazky k reflexi

Jaké faktory ovlivnily vase rozhodnuti?

Jaké byly hlavni dopady vasich voleb?

Co byste udélali jinak pfi opakovani hry?

Jaky vliv maze mit podobné rozhodovani ve skute€ném svété?
Jakeé jsou kliové vyzvy pfi hledani udrziteIného rozvoje?
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